
                                      

 

 

ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดความสําเร็จสู่แผนการจัดการเรียนรู้ 

Backward Design (BwD) 

วิชา สังคมศึกษา 2 รหัส ส 21103    ช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี 1    

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2   ช่ือหน่วย  อุปสงค-์อุปทาน        จํานวน 2 คาบ   ครูผู้สอน นางสาวชรัชตฎ์า   บุญมี 

1) ตัวชี้วัด (องค์ความรู้ฝังแน่น) 2) หลกัฐานท่ีแสดงถึงความสําเร็จในการเรียนรู้ 

ส 3.2 ม.1/3  ระบุปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการกาํหนด 

อุปสงคแ์ละอุปทาน 

- กราฟอุปสงค-์อุปทาน 
 

3) กระบวนการเรียนรู้ (GPAS) 

- การแสดงบทบาทสมมติร่วมกบัการใชบ้อร์ดเกม 

4) คําถามท่ีจําเป็นต่อการตรวจสอบความเข้าใจในเน้ือหา

ท่ีสอน (คําถามท้าทาย) 

-  ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการกาํหนดอุปสงค-์อุปทาน 

 

       

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม        ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  อุปสงค์-อุปทาน                                          เวลา  2  คาบ 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1.  สาระการเรียนรู้ 

1.1   สาระสําคัญ / สังกปั ( Main Idea ) 

        ค่านิยมและพฤติกรรมการบริโภคของคนในสังคม  มีความสัมพนัธ์กบักฎอุปสงคแ์ละอุปทาน 

มีผลต่อเศรษฐกิจของชุมชนและประเทศ  ในปัจจุบนัมีกฎหมายทรัพยสิ์นทางปัญญาซ่ึงมีผลดีต่อผูบ้ริโภค 

1.2   กระบวนการท่ีใช้ ( Teaching Process ) 

 - การแบบแสดงบทบาทสมมติ 

 - การใชบ้อร์ดเกม 

1.3   ค่านิยม / คุณธรรม / คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ ( Value / Moral / Desirable Characteristics ) 

 ค่านิยม 12 ประการ ขอ้ท่ี 2  ซ่ือสัตย ์เสียสละ อดทน มีอุดมการณ์ในส่ิงท่ีดีงามเพื่อส่วนรวม 

 คุณธรรม : ใหท้าํดีและมัง่คัง่ดว้ยกิจการท่ีดี มีใจกวา้งในการใหแ้ละพร้อมท่ีจะแบ่งปัน (1ทธ 6:18)  

  คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์:  ขอ้ท่ี 1 ซ่ือตรง 

  อตัลกัษณ์ :  ซ่ือตรง : ซ่ือสัตยสุ์จริต มีมโนธรรมเท่ียงตรง จริงจงั โปร่งใส ไม่คดโกงยึดความถูกตอ้ง     

(ลก 16:10) 

1.4  สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน ( Competencies ) 

  1. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 

1.5  คําศัพท์ (Vocabularies) 

  1.  อุปสงค ์    =  Demand 

  2.  อุปทาน    =  Supply 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ ( Objective ) 

    1.  อธิบายความหมาย  และกฎของอุปสงคแ์ละอุปทานได ้ 

    2.    วิเคราะห์ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการกาํหนดอุปสงคแ์ละอุปทานได ้

3.  มาตรฐานการเรียนรู้ ( Learning Standards ) 

 ส 3.1  :  เขา้ใจและสามารถบริหารจดัการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค การใชท้รัพยากรท่ีมีอยูจ่าํกดั 

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและคุม้ค่า รวมทั้งเขา้ใจหลกัการของเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการดาํรงชีวิตอยา่งมีดุลยภาพ 

 



4.  ตัวชี้วัด ( Indicators ) 

    ส 3.2  ม.1/3   ระบุปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการกาํหนดอุปสงคแ์ละอุปทาน 

5.  หลกัฐานท่ีแสดงถึงความสําเร็จในการเรียนรู้ ( Evidences of Learning ) 

 -  กราฟอุปสงค-์อุปทาน  
6.  กจิกรรมการเรียนรู้ ( GPAS ) 

 6.1   คาํถามท่ีจาํเป็นต่อการตรวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีสอน ( Essential Questions ) 

    -  ปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่อการบริโภคของคนไทยในปัจจุบนัมีอะไรบา้ง 

 6.2   กลวิธีท่ีใช ้( Strategies ) 

  - การแสดงบทบาทสมมติ ร่วมกบัการใชบ้อร์ดเกม 

คาบท่ี 1  วิธีสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบ การแสดงบทบาทสมสมติร่วมกบัการใชบ้อร์ดเกม  

ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน ( Introduction ) 

 -  ครูใหน้กัเรียนผลดักนัเล่าประสบการณ์ของนกัเรียนเก่ียวกบัการใชจ่้ายเงินซ้ือสินคา้ และเหตุผลของการใช ้

จ่ายเงินซ้ือสินคา้ 

ข้ันสอน ( Steps of Teaching ) 

 1. ครูอธิบายเช่ือมโยงใหน้กัเรียนเห็นวา่ การใชจ่้ายเงินซ้ือสินคา้นั้นเป็นส่วนหน่ึงของการบริโภค  ซ่ึงหลกัการ 

บริโภคท่ีดีนั้นผูบ้ริโภคควรคาํนึงถึงดา้นการประหยดั คุณประโยชน์ คุณภาพ ราคา และความปลอดภยั 

   2. ครูอธิบายความหมาย ความสําคญัของเทคนิคและกลยุทธ์ิ การซ้ือขายสินคา้เพื่อดูพฤติกรรมของผูผ้ลิตและ

ผูบ้ริโภคในห้องเรียนน้ีว่าตดัสินใจซ้ือและขายสินคา้อะไรมากท่ีสุด  แต่สินคา้จะเป็นประเภทการแข่งขนัแบบไม่

สมบูรณ์ และดว้ยปัจจยัท่ีมีอิทธิพลต่ออุปสงค-์อุปทาน ค่านิยม และพฤติกรรมการบริโภคของคนในสังคมปัจจุบนั 

และผลดีผลเสียของพฤติกรรมดงักล่าว 

 3. ครูนาํภาพของสินคา้ ท่ีพ่อคา้แม่คา้มาวางกองขายพร้อมมีประกาศลดราคาสินคา้มาใหน้กัเรียนดู แลว้ให ้

นกัเรียนช่วยกนัอภิปรายแสดงความคิดเห็นร่วมกนัชั้นเรียน  เก่ียวกบัการตดัสินใจในการเลือกซ้ือสินคา้เพื่อเสริม 

ความเขา้ใจของหลกัการของอุปสงคแ์ละอุปทาน 

ข้ันสรุป ( Conclusion )   

- ครูและนกัเรียนสรุปความรู้ความเขา้ใจความหมายและกฎของอุปสงคแ์ละอุปทาน  

- ครูมอบหมายให้นกัเรียน จดัเตรียมการแสดงบทบาทสมมติ  เป็นพ่อคา้แม่คา้และลูกคา้ในรูปแบบของ 

บอร์ดเกม ในคาบเรียนต่อไป 

 

 

 



คาบท่ี 2 วิธีสอนโดยการจัดการเรียนรู้แบบ การแสดงบทบาทสมสมติร่วมกบัการใชบ้อร์ดเกม  

ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน ( Introduction ) 

- ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัการเตรียมเขา้สู่การเล่นบอร์ดเกม  เพื่อนาํเขา้สู่สถานการณ์การซ้ือขาย 

สินคา้ (บทบาทสมมติ) และการใชบ้อร์ดเกม ในการเล่นแบ่งกลุ่มและอธิบายกติกาใหผู้เ้รียนดาํเนินกิจกรรม 

ข้ันสอน ( Steps of Teaching ) 

 1. แบ่งกลุ่มออกเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มพ่อคา้แม่คา้ และกลุ่มลูกคา้  

 2. ครูแจกโทเคน (Token) เงิน โดยกาํหนดให้ สีม่วง มีมูลค่า 500 บาท  สีแดง มีมูลค่า 100 บาท  สีฟ้า มีมูลค่า 50 

บาท และสีเขียว มีมูลค่า 20 บาท   ค่าเป็นเงินบาทไทย โดยกลุ่มลูกคา้ไดเ้งินไม่เท่ากนั  (แบ่งตามความเหล่ือมลํ้าทาง

เศรษฐกิจ) 

 3. ครูแจกการ์ดสินคา้ให้กลุ่มพ่อคา้แม่คา้จาํนวนเท่า ๆ กนั และให้เงินทุนสําหรับทอนลูกคา้กลุ่มละ 470 บาท 

กลุ่มพ่อคา้แม่คา้ สามารถกาํหนดโปรโมชัน่ เช่น การลดแลกแจกแถมอยา่งอิสระ นกัเรียนกลุ่มพ่อคา้แม่คา้ (อุปทาน) 

มีเป้าหมายคือ ให้ขายของไดก้าํไรมากท่ีสุด Keyword คือ ขายสินคา้อะไรไดม้ากท่ีสุด  ไดก้าํไรจากการขายสินคา้

เท่าไหร่   

 4.ใหเ้วลา 5 นาที  ใหก้ลุ่มลูกคา้เลือกซ้ือสินคา้กบักลุ่มพ่อคา้แม่คา้ โดยสามารถต่อรองราคาได ้เป้าหมายของกลุ่ม

ลูกคา้ (อุปสงค)์ คือ  ใหซ้ื้อของไดม้ากช้ินท่ีสุด Keyword คือ สินคา้อะไรท่ีซ้ือจาํนวนมากท่ีสุด  

 5. ครูตั้งคาํถามใหน้กัเรียน คิดวิเคราะห์วา่  

   - ทาํไมนกัเรียนสามารถจาํหน่ายสินคา้ไดป้ริมาณมาก และราคาสูง  

   - ทาํไมนกัเรียนแต่ละกลุ่ม จึงซ้ือสินคา้ไดป้ริมาณท่ีแตกต่างกนั  

   - นกัเรียนมีวิธีการต่อรองการซ้ือขายอยา่งไร 

ข้ันสรุป ( Conclusion )   

 - ครูและนักเรียนไดส้รุปกิจกรรมการเล่นบอร์ดเกมเป็นการเช่ือมโยงสู่หลกัการอุปสงค-์อุปทาน เทียบเคียงกบั

ระดบัราคาและความตอ้งการซ้ือขายในระบบเศรษฐกิจ  หากขายราคาสูง จะส่งผลให้มีปริมาณการซ้ือนอ้ย แต่หาก

ขายราคาตํ่า จะส่งผลทาํใหมี้ปริมาณการซ้ือมาก สุดทา้ยต่อรองกนัไดใ้นระดบัท่ีราคาเท่าไหร่ จุดนั้น คือ จุดดุลยภาพ

ระหวา่งอุปสงคอุ์ปทาน ครูและนกัเรียนร่วมกนัเขียนกราฟสรุปกฎของอุปสงค-์อุปทาน 

7.  การวัดผล ( Measurement ) 

     - การเขียนกราฟอุปสงค-์อุปทาน 

 - การใหค้ะแนนกิจกรรมบอร์ดเกม อุปสงค ์– อุปทาน 

 

 

 



8.   เกณฑ์การประเมิน (Rubrics) 
 

ประเด็น ระดับคะแนน 

การประเมิน 3 2 1 0 

(K) 

เน้ือหาความรู้ 

มีความรู้ความเขา้ใจ

ความหมายและกฎ

ของอุปสงค-์อุปทาน 

การวิเคราะห์ปัจจยัท่ี

มีผลต่ออุปสงค-์

อุปทาน 

นกัเรียนสามารถ

บอกความหมายของ

อุปสงค-์อุปทานผา่น

การเขียนกราฟได้

อยา่งถูกตอ้งและดี

เยีย่ม 

นกัเรียนสามารถบอก

ความหมายของอุป

สงค-์อุปทานกราฟ

อุปสงค-์อุปทานได้

ถูกตอ้ง 

นกัเรียนสามารถ

บอกความหมายแต่

ไม่สามารถเขียน 

กราฟอุปสงค-์

อุปทานได ้

นกัเรียนไมส่ามารถ

บอกความหมายและ

ไม่สามารถเขียน

กราฟอุปสงค-์

อุปทานได ้

(P) 

ทักษะ/กระบวนการ 

ทกัษะการในการ

ต่อรองราคาสินคา้

และกลยทุธ์ิในการ

ขายผา่นการแสดง

บทบาทสมมติ 

นกัเรียนมีเทคนิค

และทกัษะทั้งกลุ่มผู ้

ซ้ือและผูข้ายในการ

คิดกลยทุธ์ิและการ

ต่อรองสินคา้ไดอ้ยา่ง

ดีเยีย่ม 

นกัเรียนมีเทคนิคและ

ทกัษะทั้งกลุ่มผูซ้ื้อ

และผูข้ายในการคิด

กลยทุธ์ิและการ

ต่อรองสินคา้ไดดี้ 

นกัเรียนสามารถ

แสดงบทบาทสม

สมติไดแ้ต่ยงัใชก้ล

ยทุธ์ิและการ

ต่อรองยงัได ้

นกัเรียนไมส่ามารถ

แสดงบทบาทสมมติ

ได ้

(A) 

คุณลกัษณะอนัพงึ

ประสงค์ 

ขอ้ท่ี 1 ซ่ือตรง 

 

นกัเรียนมีความ

ซ่ือตรงต่ออาชีพ ซ่ึง

เป็นบทบาทท่ีครู

มอบหมายนกัเรียน

แสดงไดส้มบทบาท

และดีเยีย่ม 

นกัเรียนมีความ

ซ่ือตรงต่ออาชีพซ่ึง

เป็นบทบาทท่ีครู

มอบหมายนกัเรียน

แสดงไดส้มบทบาท

และดี 

นกัเรียนมีความ

ซ่ือตรงต่ออาชีพซ่ึง

เป็นบทบาทท่ีครู

มอบหมายนกัเรียน

แสดงยงัไม่สม

บทบาท 

นกัเรียนมีความ

ซ่ือตรงต่ออาชีพแต่

ยงัไม่สามารถแสดง

บทบาทท่ีครู

มอบหมายให้ 
 

(C) 

สมรรถนะของ

ผู้เรียน 

ความสามารถใน

การใชท้กัษะชีวิต 

นกัเรียนมีทกัษะ

พิเศษและสามารถ

แสดงบทบาทสมมติ

ไดอ้ยา่งดีเยีย่ม  

นกัเรียนมีทกัษะ

พิเศษและสามารถ

แสดงบทบาทสมมติ

ไดดี้  

นกัเรียนไม่กลา้

แสดงออก 

นกัเรียนไมส่ามารถ

แสดงบทบาทสมมติ

ได ้



เกณฑ์การตัดสิน / ระดับคุณภาพ 

          ระดบัคะแนน              ร้อยละ    หมายถึง 

          3                           80-100    ดีมาก 

          2               70-79    ดี 

          1                            60-69    พอใช ้

         0    1-59    ปรับปรุง 

9.  การจัดบรรยากาศเชิงบวก ( Positive Atmosphere ) 

        การจดักิจกรรม ครูใหน้กัเรียนเป็นผูป้ฏิบติั แสดงความคิดเห็น เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เช่น บอร์ดเกม 

ครูใหค้าํปรึกษาแบบเป็นกนัเอง     

10.  ส่ือ / ทรัพยากรท่ีต้องใช้ ( Materials & Resources ) 

 1. การ์ดเกม อุปสงค ์– อุปทาน  

       2. PowerPoint ประกอบการอธิบาย เร่ือง อุปสงค ์อุปทาน 
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